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Aplikacja Gryzli
Krotko — o aplikacji

Aplikacja Gryzli to nowy sposob poznawania ciekawostek ze §wiata nauki w przyjemnej formie, ale
z nutkg rywalizacji pomiedzy graczami. Specjalnie stworzone quizy pomogg Ci przygotowac si¢ do
zblizajacego si¢ sprawdzianu, kartkowki czy wigkszego egzaminu, a powtarzanie materiatu, ktorego
musisz si¢ nauczyc¢, jeszcze nie bylo tak proste i tatwo dostepne.

Gryzli to Twdj wirtualny przyjaciel podczas zmagan z codzienng nauka
i nie tylko! Razem mozecie pozna¢ rézne ciekawostki kulturowe, ze
$wiata nauki i dotyczace codzienno$ci. Podczas waszej przygody
nie tylko przygotujesz si¢ do wyzwan szkolnych, ale réwniez
popracujesz nad swoimi umiejetnosciami z zakresu tworczego
rozwigzywania problemdw, czy kompetencji spotecznych, ktore

sa niezbedne na dalszych etapach edukacji i przysziej pracy.

1o co...
Zaczynamy?

Platforma jest skarbnicg wiedzy z wielu réznych dziedzin. Quizy
—~ maja roézne poziomy trudno$ci oraz wielorakg tematyke, dzieki
\/ czemu na pewno znajdziesz cos$ dla siebie.

Jak pobra¢ aplikacje?
Aplikacje znajdziesz na Google Play lub App Store wyszukujac hasto Gryzli.

Mozesz rowniez zeskanowac¢ kod QR ponize;j:

Google Play App Store

lub

Wymagania systemowe:
e Telefony i tablety Android (wersja 8.0 lub nowszy),
e iPhone oraz iPad (iOS wersja 15.0 lub nowszy).



1. Pierwsze logowanie

Aby uzyska¢ login i hasto do aplikacji Gryzli, zglo$ si¢ nauczyciela prowadzacego zajgcia lub do
wychowawcy. Na kartce otrzymasz swoj tymczasowy login i hasto, z ktoérego korzystasz przy
pierwszym logowaniu.

Zrzut ekranu 1. Przykiad kartki z loginem oraz hastem, ktore otrzymasz

Kowalski Jan Login 574 Hasto xrixzapk

Masz juz login i hasto do pierwszego logowania. Teraz otworz pobrang aplikacje w telefonie, a nastepnie
wprowadz dane w zaznaczonym miejscu, a nastgpnie kliknij Zaloguj sie.

Zrzut ekranu 2. Zrzut ekranu 3.

Logowanie A ‘ Logowanie

Zaloguj sie Zaloguj sie

Nie masz konta? Nie masz konta?

Nie mozesz sie zalogowac? Nie mozesz sie zalogowaé?



1.2 Profil gracza

Po zalogowaniu si¢, zobaczysz okno w ktorym tworzysz swoja nazwe uzytkownika — nick — ktory

bedzie si¢ wyswietlat w rankingu po skonczonym quizie i ktory zobaczg inni gracze.

Zrzut ekranu 4.

Pierwsze logowanie

Potrzebujemy Twoj e-mail w razie
potrzeby odzyskania konta.

Nie mam lub nie chce podaé
adresu e-mail

Przejdz dalej

Zrzut ekranu 5.

Pierwsze logowanie

Janek
Kowalski
Janekkowalski

Mezczyzna

Potrzebujemy Twoéj e-mail w razie
potrzeby odzyskania konta.

janek.kowalski@gryzli.pl

janek.kowalski@gryzli.pl

Nie mam lub nie chce podaé
adresu e-mail

Przejdz dalej

Po wpisaniu danych kliknij Przejdz dalej.

—r 4

WAZNE!

Whisanie e-mail, moze by¢ pomocne
W pozniejszym odzyskiwaniu hasta

(nie jest to pole obowigzkowe).

Z




Nastepnie ustaw wlasne hasto, ktore umozliwi logowanie we wlasnym zakresie.

Zrzut ekranu 6.

Whpisz hasto, ktore z tatwoscig zapamigtasz i
kliknij Zapisz by przejsé¢ dale;j.

Zmiana hasta

Nowe hasto

_ —Z
t . < . . .
hasla, przechodzisz do \
l wybierania quizow!
—— L_/ 4
—



2. Ekran startowy aplikacji

Po zalogowaniu sie, zobaczysz ekran gtoéwny aplikacji w ktérej znajdziesz dostepne quizy w ktore
mozesz gra¢ oraz menu.

Wszystkie informacje dotyczace Twojego profilu uzytkownika, ustawienia oraz dodatkowe funkcje
aplikacji znajdziesz po kliknieciu ikony trzech poziomych prostokatow.

Zrzut ekranu 7. Zrzut ekranu 8.
]
o <
====5 ®

Wybhietr2:
2

Ekran gtéwny

Twoj profil

Instrukcja
—_—
PR

JEZYK POLSKI

Quiz z lektur dia 1. liceum

Ustawienia

Gra planszowa

Zrealizuj kod

© 6 & & & Do 1>

O Gryzli



Poszczegolne funkcje ustawien Gryzli
W ustawieniach mamy sze$¢ opcji:

e Ekran gléwny (przenosi Ci¢ do panelu wyboru quizu)

o Twoj profil

e Instrukcja (przenosi Ci¢ na strone internetowa Gryzli.pl)
e Ustawienia

e (Gra planszowa

e Zrealizuj kod

e O Gryzli

Twoj profil daje Ci wglad w Twoje dane, jak rowniez mozliwo$é zmiany poszczegdlnych
parametréw. Mozesz rowniez wylogowac si¢ ze wszystkich urzadzen mobilnych na ktérych jestes
zalogowany / zalogowana (wlacznie z tym).

Zrzut ekranu 9. Zrzut ekranu 10.

Twoj profil
Identyfikator: 574

Nazwa uzytkownika: Janekkowalski

Adres e-mail: Brak
Imieg: Jan

Nazwisko: Kowalski

Ekran gtéwny

Ple¢: Mezczyzna

Twoj profil

v

Zmien nazwe uzytkownika

Instrukcja iy .
Zmien adres e-mail

Ustawienia

Gra planszowa
Ustaw ptec

Zrealizuj kod

Wyloguj wszystkie urzgdzenia

©@ 6 & & @ D >

O Gryzli

W tym miejscu mozesz rowniez edytowacé swoja nazwe uzytkownika, adres e-mail oraz hasto.



Opcja Ustawienia pozwala Ci dowolnie sterowa¢ dzwickiem i powiadomieniami aplikacji Gryzli.

Zrzut ekranu 11. Zrzut ekranu 12.

Ustawienia

<) Dzwiek

Efekty dzwigkowe

ipowieaz

Ekran gtéwny

o~ . Muzyka podczas gry
Twaj profil dtwarzaj muzyke podczas gry w
Instrukcja Muzyka w menu

aplikacii

Ustawienia
Gra planszowa A Powiadomienia

Zreqlizuj kod Wysytanie powiadomien

O Gryzli

© @ & & O Do 1>

$ad

Ciekawostka

Specjalnie stworzona muzyka dodaj¢ klimatu i charakteru grze. Wshuchaj
si¢ w wyjatkowa melodi¢ i daj si¢ przenies¢ do przygod Misia.

DO BOJU!



2.1. Status quizu

Quizy maja rozne statusy, ktore wskazujg czy dany quiz byt juz przez Ciebie uruchamiany, zostat
ukonczony czy jest nowy. Status quizu znajdziesz w dolnej czgsci kafelka:

—Z

Zrzut ekranu 13.

— Nowy Quiz

DQD W trakcie
e S/ |

‘: 'z Nieaktywny

Jeszcze nie zostat przez
Ciebie otwarty

Quiz zostat uruchomiony.
Mozesz kontynuowaé

rozgrywke

Quiz, ktéry wygast bedzie
wyswietlat si¢ jako

\

nieaktywny
z—

JEZVK POLSKI / PR

Quiz z lektur dia 1. liceum

WSKAZOWKA

Rozpoczeta rozgrywke, ktorej nie cheesz juz kontynuowac, mozesz
w dowolnej chwili rozpoczaé¢ od nowa klikajac Nowy Quiz.

10



2.2. Menu quizu

Aby uruchomi¢ quiz, wybierz temat w ktory chcesz zagra¢ przesuwajac kafelki z lewo, a nastepnie
kliknij w kafelek, ktory Cig interesuje.

Zrzut ekranu 14. Zrzut ekranu 15.
== =
L] ]

Wi ez W jhiet2
QUi QNIiZ

JEZYK POLSKI | PR

Quiz  lektur dia 1. liceum

TWORCZOSG

Kreatywnosé

o

11



Po wybraniu quizu zobaczysz menu:

Zrzut ekranu 16.

©

Opcja Nowy Quiz rozpoczyna nowa rozgrywke.
W kazdej chwili mozesz rozpocza¢ caty quiz od
nowa.

Biznes

Przedsigbiorczos¢

Nowy Quiz

Opcja Kontynuuj Quiz daje mozliwo$¢ wchodzenia
1 wychodzenia z quizu w dowolnym momencie, bez
tracenia zdobytych wynikow. Dzigki temu mozesz
korzysta¢c z Gryzli w dogodnym dla ciebie
momencie.

Uwaga: po zagraniu w 4 rundy, opcja bedzie
niedostepna. Kontynuowac¢ mozna tylko quizy, ktore
zostaly przerwane w trakcie.

Trening

Klikajac Trening zapoznajesz si¢ z materialem bez
punktacji i presji czasu, zeby przystapi¢ do quizu
po zaznajomieniu si¢ z pytaniami i zdoby¢
potencjalnie wigcej punkéw — znasz w koncu
odpowiedz!

Wiecej informacji w rodziale 4.6 Trening (str. 26)

Wyniki

W zakladce Wyniki znajduje¢ si¢ ranking
w ktorym mozesz zobaczy¢ biezgcy miesigc oraz
poprzedni. Mozesz roéwniez zobaczy¢ historie
swoich wynikow.

Wiecej informacji w rozdziale 4.5 Ranking (str. 24)

~

Dobrze, znasz juz funkcje
aplikacji, pora przej$¢ do gry!

—T S

12



3. Zasady gry

3.1.

Podstawowe informacje:

1. Kazde pytanie quizu sktada si¢ z czterech odpowiedzi (ktore wyswietlajg si¢ zawsze w losowej

Jak wyglada pytanie?

kolejnosci), z czego tylko jedna odpowiedz jest prawidlowa.
2. Pytania maja trzy poziomy trudnosci LATWY, SREDNI, TRUDNY.
3. Pytania sa wybierane losowo z puli bazy pytan.

Zrzut ekranu 17.

©

® 0:56 Wynik: 15

Pytanie

1212 +10 pkt.

Jakie miasto jest stolicg wojewbdztwa
Slgskiego?

A REEEY
B Opole
C

Rylbnik

Katowice

D

Pozostaly czas na
zaznaczenie
odpowiedzi

Suma punktoéw
zdobyta dotychczas

Wynik: 15
: Pytanie
P
OZIOT'“ 112 +10 pkt.
Poziom trudnosci, od Tlo§¢ punktow,

ktoérego moze
zalezeC ilo$¢ czasu i
punktéw ktore
mozesz zdoby¢

jaka mozesz
zdoby¢ za dane
pytanie

X

Apteczka

Qz-) Podwajny czas

O Zmiana pytania

Dwie odpowiedzi

- =

Elementy apteczki ulatwiaja udzielenie
poprawnej odpowiedzi na pytanie.

Wiecej informacji w rozdziale
3.3 Czym jest apteczka? (str. 17).

13



3.2. Zaznaczanie odpowiedzi

Aby zaznaczy¢ odpowiedZ nalezy nacisna¢ ja dwukrotnie. Po pierwszym kliknigciu obramowanie wybranej przez
Ciebie odpowiedzi podswietli si¢ na z6tto sygnalizujac, ze zostata ona zaznaczona. Aby potwierdzi¢ swoj wybor,

kliknij ja ponownie.

L
e

]
L |k
A

X

Naci$nij jedng z dostepnych opcji. Jej kolor
zmieni si¢ na zotty

. -Qs ® -
Lot ’ C 3 &~
0. % %
“ [ =
A o
SN
Zrzut ekranu 19. S

Pytanie
316

Poziom
p————

+15 pkt.
Przed lwem byty dwa lwy, dwa lwy za
lwem i jeden lew po Srodku? To ile w
koncu byto tych lwow?

potwierdzeniem Twojego wyboru.

Poprawna — podswietli si¢ na zielono
Bledna — podswietli si¢ na czerwono

& »-~
.. - -
-
o,
o5
[ rd

Zrzut ekranu 18.

Pytanie
316

Poziom

A +15 pkt.

Przed lwem byty dwa lwy, dwa lwy za
lwem i jeden lew po Srodku? To ile w
koncu byto tych lwoéw?

Jednokrotne kliknigcie nie jest ostateczne.
Masz jeszcze szans¢ na zmian¢ odpowiedzi.

Zrzut ekranu 20.

Pytanie
316

Poziom
—_—t

+15 pkt.
Przed lwem byty dwa lwy, dwa lwy za
lwem i jeden lew po Srodku? To ile w

koncu byto tych lwéw?




Zrzut ekranu 21.

IWEIT 1 jedern Iew po STOUKUr 10 e w

L . koncu byto tych lwéw?
oy 1
Vd ”~
od_J
-,
oy ~-°®
c® 3
g
e - e )
/I g "‘ -
20
L
-
29
Nie pomin Uzasadnienia, ktore pojawi si¢ po
udzieleniu odpowiedzi. Wyjasnienie pomoze
Ci lepiej zrozumie¢ tres¢ pytania
Uzasadnienie
Zaznaczona odpowiedz A jest btedna.
Prawidtowa odpowiedz to B.
Na poczqgtku stoi jeden lew, a za nim stojq
jeszcze dwa. Jednak, jesli 3 lwy statyby w
jednym rzedzie i spojrzymy na nie od tytu,
to przed ostatnim Iwem tez stojg dwa. | jest
jeszcze jeden lew, ktory stoi w Srodku.
Zaznaczona odpowiedz C jest prawidiowa!
Gratulacje!
Powierzchnia wojewodztwa mazowieckiego to
okofo 35 600 km?, Wojewddztwo wielkopolskie B
jest drugim najwigkszym wojewddztwem, a '.’—-' P
lubelskie trzecim najwigkszym o . - o
wojewddztwem. ‘ 'Y @ 2»
N -
Autor zdjecia: Tomasz "odder” Kozlowski (Link .\ ‘\ ‘ . &~
do zdjecia) \ \
— “.§.\ .. '
. %
]
Il s @
“nii):rn‘nrskllln& 1 '. 1
T

woj. kujawsko-

Pecrsie g Przycisk przejscia do nastepnego pytania
znajduje si¢ pod uzasadnieniem.

-®
-9
e

15



3.3. Czym jest apteczka?

Elementy apteczki ulatwiajg Ci udzielanie poprawnych odpowiedzi na pytania. Kazdy element mozna uzy¢
jedynie raz w danej rundzie. Jednakze w zalezno$ci od rundy, elementy apteczki mogg si¢ zmienia¢. Apteczke
znajdziesz pod pytaniem - w kétku z plusem:

Zrzut ekranu 18.

© @058 Wynik:21

Apteczka X |

Podwainy czas
Zmiana pytania

T Pytanie +21 pkt.
===\ 212 -7 pkt.

Jakiego kraju przedstawiona jest
flaga?

Jedna odpowied:
/4
Brak ujemnych pkt. - -

i,

Yo\ Francji
Korzystaj z apteczki
kiedy chcesz, ale
pamictaj, ze dany
element mozesz uzy¢

raz na runde.

B Stowacii

Cc

Butgarii

D Rumunii

Elementy apteczki dostepne w GryZzli:

7
i
Dwie odpowiedzi Zmiana pytania Jedna odpowiedi
Wyklucza dwie btedne Pozwala zmieni¢ pytanie. Wyklucza jednq btedng
odpowiedzi. odpowiedz.
Brak ujemnych pKt. Podwojny czas
Blokuje mozliwosé Podwaja czas dostepny
otrzymania ujemnych na odpowiedz na podane
punktow. pytanie.

— z

16



4. Etapy Quizu

Kazda rozgrywka podzielona jest na 4 rundy, ktore rdéznia si¢ od siebie pewnymi zasadami
i mozliwosciami zdobywania punktow. Opisy kazdej z rund znajduja si¢ przed jej rozpoczeciem

w aplikacji.

4.1.Runda 1

Zrzut ekranu 19.

W pierwszej rundzie, pytania nie bedg miaty
odliczania czasowego. Nie tracisz rowniez punktow
za btedng odpowiedz.

Aby rozpocza¢ kazda z rund kliknij ten przycisk —

Poziom Pytanie

| v—— [lzs

+10 pkt.

PKP to skrét od:

—rmte

yAW Polskie Koleje Panstwowe

|28 Pociqg Ktory Przyjedzie

C Polskie Koleje Pospieszne

Rozpocznij runde

Runda 1

Pytanie:1z 6

Brak limitu czasowego

Brak punktéw ujemnych

Aktualna zawartoSé
apteczki

Dostepne w tej rundzie kota ratunkowe:

D} Pociqg Kiedys Przyjedzie

17

—
Dwie odpowiedzi Zmiana pytania
Wyklucza dwie btedne | Pozwala zmieni€ pytanie.
odpowiedzi.
. — X I




4.2.Runda 2

Nowoscig w rundzie drugiej jest limit czasowy. Od teraz kazde pytanie bedzie miato wyznaczony czas
na udzielenie odpowiedzi. Jesli nie odpowiesz na pytanie w wyznaczonym czasie, bedzie ono uznane

za bledne.
Zrzut ekranu 21. ‘
40,
© ‘e
Y
\ 5\
N

Runda 2

Pytanie:1z 9

Brak punktéw ujemnych

Aktualna zawarto§é
apteczki

Il

Dostepne w tej rundzie elementy apteczki:

C

~L

Podwojny czas Zmiana pytania
Podwaija czas dostepny

B Pozwala zmieni¢ pytanie.
na odpowiedz na podane

pytanie. \

30750

Dwie odpowiedzi

Wyklucza dwie btedne
odpowiedzi.

18

O 122
A\ 4

Pytanie
212

Wynik: 10

=zom, +15 pkt.

Jak nazywa sie przedstawiony na zdjeciu
- obecny Sekretarz Generalny
Komunistycznej Partii Chin?



4.3.Runda Bonusowa (nieobowigzkowa)

Runda bonusowa to specjalny rodzaj rozgrywki, ktoéry umozliwia zdobycie wigkszej liczby punktéw niz
w pozostalych dwoch tundach, ale jednoczesnie mozesz straci¢ punkty za udzielenie nieprawidtowej odpowiedzi.

Rzu¢ okiem na ponizszy zrzut ekranu:

Zrzut ekranu 23.

Rozpocznij runde

Zakoncz runde

Jesli NIE chcesz bra¢ udzialu w rundzie bonusowe;j,
mozesz klikna¢ Zakoncz runde i przejs¢ bezposrednio do
rundy ryzykownej.

Pytanie:1zmax 9

@ Limit czasowy Im trudniejsze pytanie, tym wigcej punktdw mozesz
zdoby¢, ale tez wigcej straci¢. Przy najtrudniejszym
pytaniu zyskujesz 30 punktéw za poprawng
Punkty za dobrqg odpowiedi odpowiedz, ale mozesz tez stracié 12.
—==mm 10 punktow
———wmm 20 punktéw

——=m 30 punktow

Dostepne w tej rundzie elementy apteczki:
—~Z

Strata za ztqg odpowiedz

T -4 punkt()w
——wmm -8 punktéw ‘ , o
%2

——=m -]2 punktéw

Podwainy czas 7
ep miana pytania
Aktualna zawarto$é TenisN e -
- na odpowiedz na podane Pozwala zmieni€ pytanie.
anteGZKI pytanie. \

[ D)
0 a9

Blokuje mozliwosé
otrzymania ujemnych
punktow.

— 7 —

Wyklucza dwie btedne
odpowiedzi.

19



Zrzut ekranu 24.

© T

——z

\
\ Nie musisz zapamigtywac ile - -
Poziom Pvllg'ge punktoéw zyskujesz i ile . o
L2 i tracisz za btedng odpowiedz A
Wymien funkcje pienigdza: — podpowiem Ci! >

A Okreslenie jakosci towaru, Swiadczenie
ustug, oszczedzanie

B Miernik wartosci, Srodek wymiany, Srodek
ptatniczy

T

\
, ' Wynik, ktéry zdobedziesz w pierwszej i drugiej
Kupowanie, sprzedawanie, rozmienianie R R R .
rundzie quizu bedzie pokazany w rankingu
nawet jesli nie wezmiesz udziatu w rundzie
D Napedzanie gospodarki, udzielanie .
pomocy finansowej, spetnianie zachcianek bOIluSOWQ] oo
... ale czy na prawde nie chcesz zdoby¢ wiekszej
liczby punktéw i znalez¢ si¢ wyzej w rankingu?
| F-\_/

— -

W rundzie bonusowej warto tez zwrdci¢ uwage na apteczke. Zarowno w pierwszej jak i w drugiej
rundzie, elementy apteczki si¢ odnawiaja, ale w rundzie bonusowej mozesz skorzysta¢ tylko
z niewykorzystanych szybciej elementéw apteczki oraz nowego elementu Brak punktéw ujemnych.

Przyktad: W rundzie drugiej gracz wykorzystat Podwojny czas i zmiane pytania, dlatego przechodzgc
do rundy bonusowej moze jeszcze uzy¢ elementu Dwie odpowiedzi oraz otrzymuje nowy element.

Zrzut ekranu 25. W trakcie rundy 2 Zrzut ekranu 26. Runda bonusowa
—

Apteczka X Apteczka X

= hey

Dwie odpowiedzi

- ) Dwie odpowiedzi ® Brak ujemnych pkt.

20



4.4.Runda Ryzykowna (nieobowigzkowa)

W rundzie ryzykownej to Ty decydujesz ile punktdéw jeste§ w stanie poswigcic jesli zle odpowiesz. Polega ona na
ryzykownym obstawianiu pewnej puli zdobytych do tej pory punktéw, w zamian za uzyskanie wyzszej liczby.

ALE UWAGA!

Aplikacja pokaze Ci rowniez ile punktéw mozesz straci¢ w zaleznos$ci od wpisanych przez Ciebie punktow
o ktore grasz.

Zrzut ekranu 27. Opis rundy ryzykownej

Rozpocznij runde
Jesli NIE chcesz bra¢ udzialu w rundzie bonusowe;j,

Zakoficz Quiz mozesz klikngé Zakorncz quiz i przej$é bezposrednio do
Tabeli wynikéw.

n u n [I a rvzv k 0 w n a Zwrd¢ uwage, ze w tej rundzie masz zarowno limit

czasu, jak tez ujemne punkty.
Pytanie:1z max 9

@ Limit czasowy Dostepne w tej rundzie elementy apteczki:

' 7
Ujemne punkty < > O
"2
Podwajny czas Zmiana pytania

Obstawianie punktow

Podwaija czas dostepny

na odpowied? na podane Pozwala zmieni€ pytanie.

pytanie.
- -
Aktuaina zawartoSc (D
apteczki s @
Jedna odpowiedz Brak ujemnych pkt.
Wyklucza jedng btedng Blokuje mozliwosc
odpowiedz. otrzymania ujemnych
punktow.
— z—
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Po kliknigciu Rozpocznij runde, zobaczysz panel obstawiania punktow jak na Zrzucie ekranu 28.

ponizej:

Zrzut ekranu 28.

© I

WysSwietl pytanie

Zakoncz Quiz

Obstaw punkty

Poziom pytania

lle ohbstawiasz?

Maksymalnie mozesz obstawié¢
15 pkt.

Punkty do stracenia: 4

Jak przed kazda runda, mozesz
zobaczy¢ ile masz tacznie punktow
w calej grze.

Po obstawieniu liczby punktow,
kliknij wyswietl pytanie.

Mozesz zakonczy¢ quiz w dowolnym
momencie, nawet po wykonaniu kilku
pytan ze wszystkich dostepnych

w rundzie ryzykowne;.

Poziom trudnosci pytania wptywa na
maksymalng ilo$¢ punktow jakie
mozesz obstawic.

Tutaj znajdziesz maksymalng ilo§¢
punktow o jaka mozesz zagrac.

W tym polu wpisujesz liczbe punktéw
jaka obstawiasz. W tym przypadku,
mozesz wpisa¢ dowolng warto$¢

od 1 do 15

Aplikacja sama oblicza ile punktow
mozesz straci¢ jesli nie odpowiesz
prawidtowo.

Zrzut ekranu 29.

©

Poziom Pytanie
T 1 1 9

e g

O 117 Wynik: 119

+12 pkt.
-4 pkt.
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W kazdym pytaniu zobaczysz:

e ile punktow grasz,
e ile punktéow ryzykujesz, \
czasomierz

poziom trudnosci pytania
e aktualny wynik.
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4.5. Ranking

Gryzli daje Ci wyjatkowa mozliwos$¢ rywalizacji pomiedzy Twoimi kolegami i kolezankami z klasy, jak
tez innymi uczniami w szkole. Po ukonczeniu quizu, Twdj wynik zostaje umieszczony w tabeli wynikow
z osiagnigciami innych uczniéw. Mozesz réwniez zobaczy¢ swoje najlepsze osiggniecia w danym
miesigcu.

Zrzut ekranu 29.

© .

Szukasz nowych wyzwan? Podnos
poziom swojej wiedzy i pnij si¢ po
szczeblach rankingu!

Biznes

Przedsiebiorczos¢

Nowy Quiz

Kontynuuj Quiz

Trening

Twéj najwyzszy wynik w wrzesniu:

Twoje miejsce w wrzesniu:

e,

Po kliknigciu w dany quiz, wybierz Wyniki. Zobaczysz opcje wyboru konkretnego typu rankingu, ktory
Cig interesuje — Twoje wyniki na tle grupy oraz Twoje wczesniejsze wyniki.

Zrzut ekranu 30.

X
Wybierz opcjg:

Opcja Ranking daje mozliwo$¢ sprawdzenia
wynikow pozostatych osob ze szkoty lub z klasy.

Wczesniejsze wyniki Opcja Wezesniejsze wyniki daje ci dostep do
sprawdzenia twojego progresu w aplikacji Gryzli.
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Klikajac opcje Ranking wyswietla si¢ Twoi koledzy i kolezanki z klasy, jak rowniez inne osoby, ktore
majg dostep do aplikacji w Twojej szkole. Miejsca zajmuje si¢ dzigki ilosci zdobytych punktow.

Zrzut ekranu 30. Ranking zbiorowy Zrzut ekranu 31. Twoje wyniki

® ®
Ranking

Historia wynikow
Poprzedni
wnesmn 2024 Styczen:
Najwyzszy wynik: 40
Miejsce: 1
AlaMistrz 100
2 Kubal00 60
3 MichalM 40
“ Janekkowalski n
“ MartaGracz 5

N

Im wiecej grasz tym szybciej
nauczysz si¢ materiatu
1 zajmiesz wysokie miejsca
w rankingu!
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4.6.Trening

Nim jednak podejdziesz do rozgrywki, mozesz skorzysta¢ z opcji Treningu, ktoéra zawiera pytania z puli
quizu w ktory chcesz zagraé, ale nie obowigzuje w nim punktacja ani rywalizacja mi¢dzy graczami.
Dzigki treningowi mozesz zapoznacé si¢ z pytaniami, nauczy¢ si¢ ich tresci i poprawnosci odpowiedzi,
a nastgpnie zdoby¢ wiecej punktow w grze wlasciwej i obja¢ wyzsze miejsca w rankingu!

Mozesz korzysta¢ z treningu w formie powtorzenia przed sprawdzianem czy kartkowka jesli nie chcesz
przechodzi¢ przez rundy gry wlasciwej, jak tez zapoznac si¢ z pytaniami przed punktowanym quizem.

Zrzut ekranu 32.

© Trening

Teksty, ktore znajdziesz w Srodkach
masowego przekazu: w telewizji, prasie,
czasopismach, na forach internetowych,
sq pisane w stylu..

wE

Informacyjnym
24 Publicystycznym
(@l Literackim

(Dl Reklamowym

Zrzut ekranu 33.

Uzasadnienie

Zaznaczona odpowied? B jest prawidiowa!
Gratulacje!

Ubezpieczenia majqtkowe to ubezpieczenia
dotyczgce mienia albo odpowiedzialnosci

cywilnej. Majq one na celu pokrycie strat
materialnych powstatych w wyniku szkody.

Mozesz zobaczy¢ jakiego poziomu trudnosci jest dane
pytanie

Otwierajac trening nie zobaczysz komunikatu
informacyjnego jak rundach — od razu przechodzisz do
pytan. Twoje postepy w treningu nie zapisuja sie w
rankingu.

Obstuga treningu jest taka sama jak w przypadku innych
rund. Gdy zdecydujesz si¢ na jedng z podanych
odpowiedzi — kliknij ja dwukrotnie aby potwierdzi¢
wybér

Do trybu treningowego masz dostep w kazdym
aktywnym quizie na twoim koncie.

25



5. Nie pamietasz hasta?

Jesli uzupelnisz pole Adres email przy tworzeniu konta, mozesz odzyska¢ hasto za pomoca przycisku
Nie mozesz si¢ zalogowac?

Po kliknigciu otworzy si¢ okno w ktorym wpisujesz swoj adres mailowy. W ten sposob system wysle
do Ciebie wiadomos$¢ z nowym hastem tymczasowym, ktére mozesz zmieni¢ po zalogowaniu w menu
aplikacji.

Zrzut ekranu 34. Zrzut ekranu 35.

Logowanie Odzyskiwanie konta

Zaloguj sie Wyslij wiadomosé

Nie masz konta? Anuluj

Nie mozesz sie zalogowaé?




Na podany przez Ciebie e-mail przyjdzie nastgpujaca wiadomos¢: y

Y/

WSKAZOWKA
Jesli wiadomo$¢ nie pojawita si¢ w gtownej skrzynce nalezy sprawdzi¢ zaktadki:

Spam, Oferty, Spotecznosci, Powiadomienia

Zrzut ekranu 36.
kd Gtowne © Oferty &, Spotecznosci @ Powiadomienia
<+ noreply Zmiana hasta - Gryzli Nowe hasto tymczasowe Ktos (prawdopodobnie Ty) poprosit o zmiane hasta dla kor

Zawarto$¢ maila to twoj Nick, ID, oraz nowe tymczasowe haslo ktore trzeba pdzniej zmienic:

Zrzut ekranu 37.

Gryzli

Nowe hasto tymczasowe

Kto$ (prawdopodobnie Ty) poprosit o zmiane hasta dla konta
powigzanego z adresem e-mail: Graczl@szkota.pl

ID: 578
Nick: gracz1

Nowe tymczasowe hasto to:
rxfc9r3a

Nowe hasto bedzie wazne przez 60 minut.
Po zalogowaniu w aplikacji zmien hasto na wiasne.

Dziekujemy,
Gryzli

W nastepnym kroku, wro¢ do aplikacji Gryzli i wprowadz otrzymane dane. Nastepnie postepuj zgodnie
z opisanymi w rozdziale 6.1 Samodzielna zmiana hasta w aplikacji krokami aby zmieni¢ hasto, na
takie, ktore zapamietasz.




5.1. Samodzielna zmiana hasla w aplikacji
Aby samodzielnie zmieni¢ hasto (na przyktad z tymczasowego na takie, ktore zapamiegtasz) nalezy
wej$¢ w menu, nastepnie wybra¢ opcje Zmiana hasta.

Zrzut ekranu 38. Zrzut ekranu 39.

A

Wijhic2
@E‘Dﬁa ﬂ Ekran gtéwny

—_— g Twoj profil

{&} Instrukcja

:g; Ustawienia

JEZVKPOLSKI =~ PR

v) Gra planszowa
Quiz z lektur dia 1. liceum P

(@) zrealizujkod

n @ O Gryzli

Twoj profil
Identyfikator: 574
Nazwa uzytkownika: Janekkowalski
Adres e-mail: Brak
Imieg: Jan
Nazwisko: Kowalski
Ple¢: Mezczyzna

Zmiana hasta

Zmien nazwe uzytkownika

Zmien adres e-mail

v

Wyloguj wszystkie urzgdzenia
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